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������������� ���� � ���������� ������!���� �� �����"����� ��#���� 
����� # ������� ���$#�#���#�, ��%��&�� ����#���#� $����#' �������#' # 
���������� $��������� ����������. 

3. (� $���������� &�)������ ���������#� ��������� �%&�)����� 
)��������� ��%���� ���#��"��)� �� ��# �����: � ������ $���������� # � 
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���������� �� ������)���� ���)�&��+ ����������#+��+ ����� ��%����� 
����� ���%�� )���� )��)����!���� ��� �����%�� �$�������� ���������-
��������� ��)�%#� ����#&���� ���� � ��%#����� ��%�������#&��� )�)����� 
��������� &�)�. 

������������ � �)���������� ���))�&�)��+ ��������������D+ ����� 
��)������� ����D ���%��D )���D  ��� �����%���� R$$������D� ����������-
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��������D� )���)�� �����&�)���� ������ � ��%����D� ��%��������&�)��� 
)�)����� ��������� �������. 

Adapted and used classical triangulation method of constructing scene depth 
map for use in effective software and hardware  of real-time robotics computer vision  
systems. 

����� 
L�%�������#&�# )�)���� �����%�"�� %#�� ��)������� �����#� �� ��)�%#� 

�����"����� �#���#�$�����#' ��� ��������� ���+����� �#��� �� �)���# 
���������#� '' #��������������� ����#��. 	�� ���#���� �#�' ���%���� 
�����%��"��)� �#������#��# ���������-�������# �������)� �� %��# �#��� 
����&#� �� )��)��#�, ��# �������"�� �������� �������#� #�$�����#" ��� 
��������# �%’����. 7���� #� ��+%#�� ���)��������� �������� ��������� 
�������� )�)��� ����#&���� ���� � ��%����� #����������#������� )�)��� 
��$������ %�&���� �� ��������� $����#�������� �"�)����� �������� 
������. L���#���#� ����’"������ ������#� �"�)���� %#����#&��� ������� 
�����)#� ��� ����� ��$����+ )�����)���#&��+ �#� [1-8]. 

�������!"� #�$�%& 
>� )������#�#+ ���� ���)��������� ��������� �������� )�)��� 

����#&���� ���� � ��� �����+ )������#�, � �)���# ����� ��!��� ������� ��%��� 
���� �"�)���� �&�+. <���" ��%��� � �������#� �� ������)����� ���)�&���� 
����������#+���� ������ ��%����� ����� ���%�� )���� )��)����!���� ��� 
�����%�� �$�������� ���������-��������� ��)�%#� ����#&���� ���� � 
��%#����� ��%�������#&��� )�)����� ��������� &�)�. 

����!�'( )��*+&�, 
;��� ����’"�������  )����� ���� ������� � ��������# ������#���' 

#�$�����#' � ������#���� ��$����� ��%��!��� ���)�������� �����, �����&�+, 
����������, ��������. ������ ���#������ #�$�����#' ��� )���� � ���� 
�#����#���� ��&��, ���# ��� �%’���� )��)����!���� (�����) ��!��� %��� 
�������# �� ��������" ��)�#�!���� '������ �#���)���� ����!���� � ���� 
��$����� ������ [3-5].  

K ������&���� ������)����# �#�' #��' ��+%#�� ���#�������� # ������� 
��)�#�!������ � ��)��)������ )����� ���� � ��%�������#&��� )�)�����. 
��������# ��%#���# ��%��� ������)����"�� )����� %�&���� ��� ��������� 
�������, ���#�"����� '� ����#�#� ��  �#�)���# �� ����)����' ����$����. 
*���"&�)� �� ��������� ����� ��)�#+�� �����"���)� ������, ��%�� 
�������#&��+ �%��� ����.  

7)�#���� #�# ���#���� ����#���#' ����#&���� ���� � ��%#����� 
��%�������#&��� )�)����� �����%�"�� ���������' #�$�����#' �#� )������#� 
����&#�, ��������� ����� �� )����� &� ������, ��)��)������ ��������������� 
�#����� ��������� )������ �������� ����#)�� ���)�����#'. � )��" &���� 
�������)� # �#���#)�� )��!���' ������������#', � )��� ����+ �������� � 
�)�%���� ��!����� ��� ��%����&���� ��)������' ���������)�# � )�)�����  
��������� &�)�. 


#�)�����"&� )�&�)��+ )��� )�)��� ����#&���� ���� ��� �������� 
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��%#����� ��%�������#&��� )�)���, ����� �����&��� ��)�����: 
1. 5����� �)������� ����&��� ����� )�)��� � �����&���� �������, 

��%����� ���� �#)����)�# (����#U����) �� ����#�������� ������� �%’���#� &� 
'� ���)#�. 

2. 	������� �� ��#���� �� �������# ��!���#)�� �����&���� ������� 
�� ��������" ��� )����������� %�� ���������� ���&��#�. 
���� ����)����� 
��&�#)�� �� ���#+�#)�� ����� )�)��� ��)# �� �������"�� ������)�������� '� 
������ �#� #���, � ���� &���� ���������, ��)�%#� [5-8]. 

3. *#��#)�� )�)��� �#�������' ���#���#' ������)����"�� ������# 
)������ �� �������#��. ( ������ %���, �� )������ �#���U�� ��&�#)�� �� 
���#+�#)�� ����� )�)���, � #���� – �� ������� �#���U�� '��" ����#)��. 

4. ;�)���� ����#&���� ���� �����# ����#������� �����# �%’����, ����� 
��� ���#����# ���� )��)����!���� (#�# ���� �%����, ��������, #�� 
�)�#������), �$������#)�� '� ��%��� ���&�� ���#�����)�. 

8�"&��� ���%���� ���#���� ����&# )�����%�&���� ������� � ����, U�% 
���+�� �#����#��# ��&�� � )�������%��!���#, �#����#��# ��&�� ������#' ����' 
��������#���' ��&�� � �#���� �#������ ��%��!����. L#����� � ����#U���# 
������#' �%’���� ����� � ��%��!����� � ���� ����&#� ���������)� 
���#����#��#)�" (��) 1).  
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L�).1 ;�)���� )�����%�&���� �� �)���# ���� �#�������� 

 
>��#����#��#)�� � $����#�" �#� �����#' ��&�� � ������#����� ���)���# 

)���� �� �����#', ��#�����#' # $#��&��� ���������)��� )����� ���)���'� 
(���������, ������). >� ������� �� $����#', U� �#��%��!�� ���� ()����� 
����) �#����#���� ��&�� ��%��!���� �� )���# ��&��, ������ ������ ��!� %��� 
������)���� ��� �%��!���� ����� �#����#���' ��&�� ��%��!���� ��� ������ 
���#��. *���-��� ��&�� � ������#����� ���)���# ����� � �������� ������#' 
���� ����� )�)���� �����&�� ��#������� ���U���. 
������ �#�' ���U��� � 
���U���" ��%��!���� ���������)� ��#�������" �#�#�" (��). 2).  
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L�). 2. �#��%��!���� ��#�������' ���U��� �� ��#�������� �#�#+ 

 
8�!�#+ ��&�# �� ��%��!���# ���#�' ������ �#����#��� ��#������� �#�#� �� 

#�#+ �����#. 5�%�� �#����#��� ��&�� )����� ���� ��!��� ����"&�� �� 
��#������#+ �#�#' #��' ������. �� �%��!�� ���� ��&�� )��������� 
�������#���� ������  ���U��# ��%��!���� #��' ������. 

� )�)����� )��������� � ����� ���������� �)����������� ��������, U� 
���������)� � ��)�#�&���)�# �#� �%’���� )��)����!����, ������#� �������� 
'��#� �#�#+ U� �’����"�� F # P  ������� �#)����)� � ���#+ # �#+ !� ��&�# 
�������#����� ������������� ���)���� ���#����� ����� ��%��!��� �%�� 
�#��� ����&#�. � ������� – �%’��� U� %������ ����������+ �� ����� 
���������)� � �#���� ��&���. Z� %�&��� � ��)���� ��!&� – &�� %��!&� �%’��� 
��� %#��� �#�)���� �#! ������������ �%’���� � �����# ������ ����&� �#� 
��������� ���� ! �%’���� � �����# ������� ����&�. 

8��)�&��+ ����� �����&���� �#�)���# �� �%’���� )��)����!���� %������)� 
�� ����������#', ��%�� ���%���# ��������&���� �%'���� �� )������)�. 
>��������, �� ���U��# �� ���%���� �� ����������. ;��� ������ ������� � 
����, U� ��!�� ������ ������"� ��%��!���� # �# ��%��!���� ����#��"��)� �� 
)�#���# ��)�. >�� �#���)��" �����#�" )�#�����"&�� ��&�� (�#�)��#�) 
���������)� ����������#�, �� �������� �� ��).3. 

5���������#� ������� ��)������ ��#���� �����: $���)��' �#�)���� ������ 
(F), �#�)���# �#! �������� (b), # ����������� ��&�� ��%��!���� �� ���U��# (�� # 
��). >��#��#)�� (d) �#! �#��%��!������ �#�)���# �� �%’���#� )��)����!���� (�� # 
��) �� ���U��# ��%��!���� �#� '��#� �#����#���� �����#�. ������)����"&� 
�������#" ���#%��� ���������#�, �#�)���� �#� ������ (D) �%&�)�"���)� 
��)�����" $������": 
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L�).3. ������)����� ����������#' � )�����%�&���# 

L���������� ��%��� ������ ������ � ����� ���%��, ��� ������ $�������)� � 
������# ���#��������� ��%��!���� � ������#�� )#����. 8�!�� �#���� ������#' 
�#����#��� �#�)���#  ��&�� �#� ������. 
������ ������ ���������� ��%��!��� 
�� ��). 4.  

   
L�).4. 8���� ���%�� ��%������� �� �)���# )�)���� )�����%�&���� 

 
7%��’������" �����" ��� ��%��� ������ ������ � �)���������� ��&��� 

��������#� ����#U���� ��&�� )��)����!���� ���#�' �#���)�� �����' �� 
������)�# ��)����#� �%&�)�"������� ��)��)#�.  

 
�'���!"'. ������ ����#&���� ���� �� ��)��)������ +��� ��� 

���������������� ������#��� ��%���" ���������� ����#&��� )�)��� � 
��)������ ���������" �� ��)������ ��#�"����" � �#"&# �#����. 
���� 
��������)� �#��+ ��� �����#���� ���%���, )���� ���� ���#�" � 
��+)�����#�� � )�������� )�)��� �%� ��������#�, ��# % ��������� ��)����� 
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�$������� #�����$#������ �%’���, �����!�"&� �� ��#�� ���� +��� 
)��)����!����, ��������� �)�#������, ���������� +��� &�)���, ��#�� ���� 
���� # #�. L����%�� ����' )�)���� &� '' ������� �������#� � ���)��������� �� 
���������� ��������� �������� ��)�#�!���. 7��)���+ ����� ����������#' � 
���)��������� � ��&�� ���� ��)�#�!��� �� �������� ��%������� ����� 
�#�����+ �#� ��&�� )��)����!���� �� �%’���� ��� ��������� ���#���� 
����& ���)�$#���#' �� ����#�������� ��%��!����. 
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L��������� ����&� )������ �������������� ��+����-%���)� �� �)���# ������' 
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$����#' ��+����-$����#�". 7������� �#������ ��� #�����#+��' ��������� 
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