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МОДЕЛЮВАННЯ ДИНАМІКИ МЕНТАЛІТЕТУ СУБ'ЄКТА МАСОВИХ КОМУНІКАЦІЙ 
 

У роботі викладена концепція моделювання динаміки сприйнятливості суб'єктів масової комунікації 
до впливу індукторів. Рівень сприйнятливості є однією з ключових характеристик менталітету суб'єкту, як 
системи почуттів (симпатій та антипатій), стереотипів, цінностей, уявлень про світ, що формуються у 
людській свідомості в ключові періоди її життя (дитинство, становлення, соціально-політичні катастрофи 
тощо). Динамікою менталітету визначено зміни  структури цієї системи, її ключових характеристик – рівнів 
сприйняття, а також впливу (індукування) тих чи інших поглядів, точок зору на соціальні явища. Від рівнів 
сприйняття та впливу в парі реципієнт-індуктор залежить ймовірність переходу реципієнта із одного 
соціально-психологічного стану в інший. Така залежність прийнята мультиплікативною. Переходи із стану в 
стан під дією різних факторів можуть супроводжуватися змінами рівнів сприйняття та впливу, що й 
визначено динамікою менталітету. 

Запропоновані математичні моделі цієї динаміки у вигляді ітераційних схем, скінчених ймовірнісних 
автоматів. Самі стани можна розглядати як структури (вектори, зокрема), їх компоненти (рівні впливу і 
сприйняття, види поведінки, зокрема) – як лінгвістичні змінні, що приймають значення нечітких змінних, ті, 
у свою чергу, визначаються характеристичними функціями нечітких множин. Визначено, що ітераційні 
схеми варто застосовувати при варіативності (можливих змінах) структури стану,  динамічності множини 
станів (деякі стани заздалегідь невідомі, можлива поява нових станів). Для рівнів впливу та 
сприйнятливості (кількість яких, у разі використання нечіткого варіанту, обмежена і заздалегідь відома, для 
прикладу – нульовий, низький, середній, високий, максимальний) рекомендовано застосовувати скінченні 
ймовірнісні автомати. Фіксація переходу із стану в стан може здійснюватися соціологічними інструментами 
(шляхом опитування, анкетування тощо). 
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MODELLING THE DYNAMICS OF THE SUBJECT OF MASS COMMUNICATION 
MENTALITY 

 
The paper outlines the modelling concept of the dynamics of susceptibility of the subjects of mass 

communication to the effects of inductors. The level of susceptibility is one of the key characteristics of the 
subject's mentality, as a system of feelings (likes and dislikes), stereotypes, values, ideas about the world, which 
are formed in the mind during key periods of his life (childhood, becoming, social and political disasters, etc.). The 
changes in the structure of this system, its key characteristics – levels of perception, as well as the impact 
(induction) of certain views on social phenomena are determined as the dynamics of mentality. The probability of 
transition of the recipient from one socio-psychological state to another depends on the levels of perception and 
influence in a pair of recipient-inductor. Such dependence is adopted as multiplicative. Transitions from state to 
state under the influence of various factors may be accompanied by changes in the levels of perception and 
impact, which are determined by the dynamics of mentality.  
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Mathematical models of this dynamics are offered in the form of iterative schemes, finite probabilistic 
automata. The states themselves can be viewed as structures (vectors, in particular), their components (impact 
and perception levels, types of behavior, in particular) - as linguistic variables that take on the values of vague 
variables, which, in turn, are determined by the characteristic functions of vague sets. It was determined that 
iterative schemes should be applied with variability (possible changes) of the state structure, dynamism of the set 
of states (some states are not known in advance, possible emergence of new states). For impact and 
susceptibility levels (the number of which, in case of using a vague option, is limited and known in advance, for 
example, zero, low, medium, high, maximum), it is recommended to use finite probabilistic automata. Fixing the 
transition from state to state can be carried out by sociological tools (by interviewing, questioning, etc.). 
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МОДЕЛИРОВАНИЕ ДИНАМИКИ МЕНТАЛИТЕТА СУБЪЕКТА МАССОВЫХ 
КОММУНИКАЦИЙ 

 
В работе изложена концепция моделирования динамики восприимчивости субъектов массовой 

коммуникации к воздействию индукторов. Уровень восприимчивости является одной из ключевых 
характеристик менталитета субъекта, как системы чувств (симпатий и антипатий), стереотипов, 
ценностей, представлений о мире, которые формируются в сознании в ключевые периоды его жизни 
(детство, становление, социально-политические катастрофы и т.п.) . Динамикой менталитета определены 
изменения структуры этой системы, ее ключевых характеристик - уровней восприятия, а также 
воздействия (индуцирования) тех или иных взглядов, точек зрения на социальные явления. От уровней 
восприятия и воздействия в паре реципиент-индуктор зависит вероятность перехода реципиента с одного 
социально-психологического состояния в другое. Такая зависимость принята мультипликативной. 
Переходы из состояния в состояние под действием различных факторов могут сопровождаться 
изменениями уровней восприятия и влияния, что и определено динамикой менталитета.  

Предложены математические модели этой динамики в виде итерационных схем, конечных 
вероятностных автоматов. Сами состояния можно рассматривать как структуры (векторы, в частности), их 
компоненты (уровни воздействия и восприятия, виды поведения, в частности) – как лингвистические 
переменные, принимающие значения нечетких переменных, те, в свою очередь, определяются 
характеристическими функциями нечетких множеств. Определено, что итерационные схемы следует 
применять при вариативности (возможных изменениях) структуры состояния, динамичности множества 
состояний (некоторые состояния заранее неизвестны, возможно появление новых состояний). Для 
уровней воздействия и восприимчивости (количество которых, в случае использования нечеткого 
варианта, ограничена и заранее известна, например - нулевой, низкий, средний, высокий, максимальный) 
рекомендуется применять конечные вероятностные автоматы. Фиксация перехода из состояния в 
состояние может осуществляться социологическими инструментами (путем опроса, анкетирования и т.п.). 

Ключевые слова: менталитет, динамика, математические модели. 
Jel Classification: A14, C51, D72, M30. 

 
 
Постановка проблеми. Поняття комунікації є одним із головних в соціальному 

середовищі. Воно визначає сутність і способи спілкування в сучасному світі. Розвиток 
інформаційно-комунікаційної сфери призвів до формування інформаційного суспільства як 
певної "історичної фази можливого еволюційного розвитку цивілізації, в якій інформація і 
знання продукуються в єдиному інформаційному просторі" (Інформаційне суспільство, 2008). 
Продукування інформації поряд з позитивними може мати й негативні (маніпулятивні, в першу 
чергу) наслідки. Як підкреслює Почепцов Г.Г., "Последние несколько десятилетий в мире 
набирал силу информационно-коммуникативный компонент. ... Политика, экономика, бизнес, 
военное дело приняли его, сделав своим инструментарием. ... Информационная война 
является самым интеллектуальным вариантом военного противоборства, поскольку и субъект, 
и объект воздействия здесь являются человеческим разумом. ... Однако элементы 
информационной войны присущи и многим вполне мирным ситуациям. Это и выборы, 
особенно президентские, это и войны брендов, это и инструментарий паблик рилейшнз" 
(Почепцов, 2015). 
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У роботах автора (Данич, 2003), (Данич, 2004) досліджені комунікативні технології 
розповсюдження лавиноподібних соціально-економічних процесів (ЛСЕП), запропоновані й 
апробовані методи моделювання ЛСЕП, розроблені математичні моделі панік, ажіотажу в 
соціумі, які описують поведінку мас у соціально-економічних та політичних процесах. Одним з 
ключових положень цієї методології є представлення результату комунікації як випадкової 
події, ймовірність якої визначається рівнями впливу та сприйняття комунікантів – індуктора та 
реципієнта, відправника та отримувача інформації. Ці рівні можуть мати кількісний або якісний 
(в термінології нечітких множин) вираз (Данич, 2003), (Данич, 2004). Принциповим є те, що 
рівні впливу та сприйняття характеризують глибинні психологічні риси комуніканта, вочевидь 
пов'язані з поняттям менталітету. Комунікація, особливо її агресивно-активні форми 
(пропаганда, інформаційна війна), в багатьох випадках ставить метою не просто досягнення 
певного результату в конкретній ситуації (підтримці певних дій, виборів варіантів), але й зміни 
сприйняття тих чи інших явищ, сторін конфлікту тощо. А це і є сутністю менталітету (по іншим 
теоріям - психологічного типу).  Зміни рівнів сприйняття чи впливу становлять собою динаміку 
менталітету. Динаміка менталітету є одним із пріоритетних напрямів соціо-психологічних 
досліджень, але її формалізація, побудова математичних моделей знаходяться у початковому 
стані.  

У даній роботі здійснена спроба такої формалізації, запропоновані підходи до 
моделювання, побудовані відповідні математичні моделі динаміки. 

Аналіз останніх досліджень і публікацій. Наведемо та проаналізуємо більш детально 

визначення менталітету та пов'язаних з ним понять.  
Вікіпедія:  "Менталіте́т (від лат. mental — розум, розумовий) — система переконань, 

уявлень і поглядів індивіда або суспільної групи, відтворення сукупного досвіду попередніх 
поколінь. Ключовими словами в визначенні менталітету є картина світу, набір духовних 
цінностей, не завжди усвідомлена система життєвих координат та підсвідомих стереотипів" 
(Менталітет, 2018).  

Губанов Н.Н. дає таке визначення:"... менталитет – это возникшая на основе генотипа под 
влиянием природной и социальной среды и в результате собственного духовного творчества 
субъекта система качественных и количественных социально-психологических особенностей 
человека или социальной общности; эта система детерминирует специфический характер 
восприятия мира, эмоционального реагирования, речи, поведения, деятельности, 
самоидентификации субъекта, обеспечивает единство и преемственность существования 
социальной общности, а также стимулирует социальный прогресс посредством 
продуцирования культурных новаций. Менталитет – это тип сознания и бессознательного 
индивида или социальной группы" (Губанов, 2014). Схожі визначення даються у (Акмалова & 
Капицын, 2011), (Кононенко, 2003).  

Відзначимо узагальненість  цих визначень, яка відповідає широкому спектру соціумів, від 
суб'єкта до покоління, етносу, нації, але не сприяє кількісному оперуванню цим поняттям, його 
використанню у математичних моделях поведінки суб'єктів. Наразі, існують більш вузькі, але й 
конструктивні визначення. Зокрема, той же Губанов Н.Н. відзначає: "В содержание 
менталитета следует включать не только качественные, но и количественные ментальные 
особенности. ... Менталитет посредством перцептивных и мыслительных установок, 
доминирующих потребностей и вызванных ими эмоций детерминирует своеобразный 
характер восприятия мира и эмоционального реагирования на его события (Губанов, 2014). 

Альтернативою поняттю менталітету є поняття психологічного типу, яке акцентує увагу на 
системі індивідуальних установок і поведінкових стереотипів (Психологические типологии, 
2018). Більше того, можна прийняти до уваги поняття архетипу, як "универсальные 
изначальные врожденные психические структуры, составляющие содержание коллективного 
бессознательного, распознаваемые в нашем опыте и обнаруживаемые, как правило, в образах 
и мотивах сновидений " (Архетип (психология), 2018), (Юнг, 2006),( Юнг, 1996).  

Звернемо увагу на поняття сприйняття певних подій та реагування, тобто певні дії 
суб'єкта, його поведінку. Вони (сприйняття і реагування) є одними з ключових і таких, що 
присутні у поняттях комунікації. 

Згідно Борисньову С.В. " Коммуникация – социально обусловленный процесс передачи и 

восприятия информации в условиях межличностного и массового общения по различным 
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каналам с помощью разных коммуникативных средств (вербальных, невербальных и других)" 
(Бориснёв, 2003). 

Уже згадуваний Почепцов Г.Г. відзначає: "Конец двадцатого века вывел процессы 
коммуникации на новый уровень, когда в них в значительной степени оказались 
заинтересованными государства и в военной области. Речь идет о феномене 
информационных войн (операций)" (Почепцов, 2001). 

Поняття менталітету, психологічного типу явно чи неявно використовують поняття 
сприйнятливості. В свою чергу, все, що сприймається, є інформацією. В сучасному світі 
інформаційні процеси є, як правило, комунікативними. Отже, рівні впливу і сприйняття 
комунікантів є природними компонентами їх ментальності (особистої, групової чи соціуму). Ці 
рівні можуть змінюватися, еволюційно чи  стрибками, під зовнішнім впливом чи в результаті 
власної рефлексії, самоаналізу. 

Мета статті, завдання та методологія дослідження. Метою і основними завданнями є 

формалізація поняття менталітету, розробка методів та моделей його динаміки. Розглянемо 
підходи до формалізації цих процесів, визначимо методологічні принципи моделювання 
динаміки рівнів впливу і сприйняття комунікантів, а більш загально – динаміки менталітету. 

Основні результати дослідження. В роботах автора (Данич, 2003), (Данич, 2004) 

здійснено моделювання розповсюдження паніки в неоднорідному соціумі, диференційованому 
за соціально-психологічним та рольовим складом учасників. Наведемо основні положення 
даного підходу. 

Ґрунтуючись на роботах Андрєєвої Г.М. (Андреева, 1998), Леонгарда К. (Леонгард, 1981), 
Ольшанського Д.В. (Ольшанский, 2001), Рубінштейна С.Л. (Рубинштейн, 2001), Юнга К.Г. (Юнг, 
2006), (Юнг, 1996) та інших (Предвечный & Шерковин, 1975), (Столяренко, 2001), можна 
зробити висновок, що соціально-психологічні характеристики суб'єкта: 

– тип особистості (гармонійна, конфліктна, імпульсивна), 
– темперамент (холерик, сангвінік, меланхолік, флегматик), 
– характер (вольовий, вимогливий, байдужий, егоїстичний,  податливий і т.і.), 
– акцентуація характеру (розвиток одних рис на шкоду другим) 
здійснюють вплив як на сприйнятливість, так і на силу впливу. Ці параметри можуть 

корелювати, зокрема, спостерігається взаємозв'язок: слабка сприйнятливість  сильний 

вплив, сильна сприйнятливість  слабкий вплив.  
Якщо ввести лінгвістичні змінні (ЛЗ) (Поспелов, 1986), (Пивкин & Бакулин, 2018) 

"сприйнятливість",  "вплив", то значеннями указаних ЛЗ можуть бути нечіткі змінні "слабка 
(слабкий)", "нормальна" чи "середня", "сильна", визначені в діапазоні [0,1]. Згадані  нечіткі 
змінні визначають три типи суб'єктів за сприйнятливістю (susceptible): 

– сильно сприйнятливий ( сильно навіюваний тип), 
– середньо сприйнятливий, 
– слабо сприйнятливий, 
а також три типи за впливом (influence): 
– слабо впливаючий (слабо навіюючий тип) 
– середньо впливаючий 
– сильно впливаючий, 
і тим самим розбивають соціум на підгрупи, що не перетинаються. 
Насправді, лінійка типів може бути неперервною (принаймні, мати більше трьох градацій). 

Для прив'язки до ймовірності лінійка типів приведена до діапазону [0,1]. Поставимо у 

відповідність типу суб'єкта за сприйнятливістю числову величину  - рівень сприйнятливості з 
відрізку [0,1]. У загальному випадку ця величина становить собою характеристичну функцію 
нечіткої змінної (Поспелов, 1986), (Пивкин & Бакулин, 2018). Доречно вважати цю функцію 

унімодальною з максимальним значенням, що задовольняє умові   maxmax xx  . Це 

максимальне значення і варто розглядати в якості   . Тип суб'єкта за впливом також 

характеризується числом   - рівнем впливу з відрізку [0,1]. Тоді ймовірність зараження (або 

"лікування", в залежності від типу впливу) при взаємодії комунікатора (впливаючого) і 

реципієнта (сприймаючого) буде являти собою функцію   10   ,,   f . У 
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більшості випадків доречно вибирати мультиплікативну залежність   , враховуючи, 

при необхідності, перетворення лінійної шкали по   і    в параболічну по  . 

Поряд з розбивкою соціуму на групи за соціально-психологічними характеристиками слід 
розглянути розбиття на рольові групи: "заражаючі" ("агенти впливу"), "лікуючі" ("контрагенти"), 
"нейтральні". І "агенти", і "контрагенти" представляють собою так званих "лідерів думок" 
(Ольшанский, 2001), (Предвечный & Шерковин, 1975).  

Введемо позначення: Sc - множина суб'єктів соціуму, N  – кількість суб'єктів у соціумі, 
k

iG  – група суб'єктів i -го типу, k -го класу. Клас визначає вид розбиття: за сприйнятливістю, 

впливом, роллю, станом тощо. Тип визначає групу у даному класі (розбитті). Скажімо, стани 
"здоровий, але сприйнятливий", "заражений (хворий)", "імунізований" визначають розбиття за 
групами у класі "стан" при моделюванні паніки. Будемо вважати, що групи одного класу 

попарно не перетинаються, k

j

k

i GG   , їх об'єднання вичерпує Sc , тобто 

kGSc
kn

i

k

i 


 ,
1

. Групи із різних розбиттів можут перетинатися, тобто нерівність 

l

j

k

i GG    можлива при lk  . 

Кожній групі 
k

iG  відповідає значення лінгвістичної або звичайної змінної 
k

ig . Множина 

цих значень  k

k

i

k MigG  ,  характеризує тип змінної і визначає розбиття. Елементи 

декартового добутку 
mGGGD  ...21

 характеризують групи соціуму з унікальним 

поєднанням ознак суб'єкта. Динаміка чисельності цих груп і становить основний зміст 
математичних моделей паніки. 

Наведений фрагмент, по суті, визначає не тільки моделі динаміки паніки, але й підхід до 

моделювання динаміки менталітету. Частина множин 
kG характеризують поточний стан 

суб'єкта і динаміку його змін. Наприклад, переходи із стану "здоровий, але сприйнятливий" у 
стан "заражений (хворий)", із стану "заражений" у стан "імунізований" доречно вважати 
поточною динамікою без зміни менталітету (скажімо, сприйнятливості чи впливу). А от зміни 
рівнів сприйнятливості чи впливу в більшій мірі відповідають поняттю зміни менталітету. 
Відзначимо, що поділ характеристик суб'єкта на менталітетні та нементалітетні є, певною 
мірою, умовним. Скажімо, перехід суб'єкта із стану "заражений" у стан "імунізований" можна 
вважати заодно й ментальною динамікою, покладаючи рівень сприйняття "імунізованого" 
рівним нулю. 

Даний приклад підказує, що формалізоване поняття менталітету слід описувати 

сукупністю кількісних та якісних (нечітких) характеристик   kkm GggggS   ,,...,, 21
, яку 

доречно назвати загальним ментальним станом. Розглянемо, для прикладу, динаміку 
менталітету стосовно інформаційної війни. 

Будемо описувати кожного суб'єкта комунікації (реципієнта і індуктора одночасно) певним 
станом, який включає наступні характеристики:  

 хворобливість (зараженість інформаційною пропагандою, приймає значення з 
множини {здоровий, хворий}); 

 сприйнятливість до зараження – рівень (приймає значення з відрізку [0,1]). Це 
сприйнятливість до однієї сторони інформаційної війни; 

 сприйнятливість до лікування – рівень (приймає значення з відрізку [0,1]); це 
сприйнятливість до другої, протилежної сторони інформаційної війни; 

 вплив на реципієнтів (якщо даний суб'єкт комунікації виступає в ролі індуктора) – 
рівень (приймає значення з відрізку [0,1]). 

Ймовірності переходів зі стану в стан залежать від кількості індукторів в контактному 
оточенні реципієнта, від рівнів сприйнятливості реципієнта і рівнів впливу цих індукторів. 
Формули для обчислення ймовірностей виводяться з аналізу сукупності подій взаємодії 
індуктор-реципієнт (описано в роботах автора (Данич, 2003), (Данич, 2004)) 
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Позначимо стан менталітету символом S  він описується чотирма параметрами  

 recipient  on theImpact  , treatmenty toSensitivit infection, y toSensitivit Soreness,S  ,  

або 











реципієнта  на  Вплив

 , лікуваннядо вістьСприйнятли  зараження, до  вістьСприйнятли  сть,Хворобливі
S

 

Скорочено, )Ir Stt, Sti, Srn,(S  

Приклади: 

)0.2  0.7,  0.5,  здоровий,(Szv  –  це здоровий, але сприйнятливий 

)0.2  0.7,  0,  здоровий,(Sznv  – це здоровий, несприйнятливий до зараження, тобто 

імунізований 

)0.2  0.7,  0.5,  хворий,(Sb  – це хворий 

Переходи зі стану в стан відбуваються під впливом потоку подій і обставин. Найпростіший 
потік подій – послідовність імпульсів (тактів) часу, сигналів. При надходженні чергового сигналу 
(настанні чергового події) обчислюються ймовірності переходів зі стану в стан. При цьому, 
перехід зі стану в стан може супроводжуватися зміною не тільки атрибуту хворобливості, а й 
інших атрибутів: сприйнятливості до зараження, до лікування. Зміну цих рівнів у часі і будемо 
називати динамікою менталітету.  

Можна запропонувати різні моделі зміни сприйнятливості. Наприклад,  
1.1. Рівень сприйнятливості до зараження на черговому такті динаміки (за умови 

подальшого перебування суб'єкта в стані Здоровий, але сприйнятливий) збільшується 

наступним чином: 
зараж)_1(__ pстареiстареiновеi    

Тут новеiстареi _  ,_  - старий і новий рівні сприйнятливості (до такту і після, до 

події і після) 

заражp  - ймовірність зараження суб'єкта-реципієнта при впливі на нього множини 

заразників (в т.ч. ЗМІ), розраховується по формулам, наведеним у (Данич, 2003), (Данич, 

2004). Якщо заразників в оточенні реципієнта немає (в т.ч. немає ЗМІ), то 
заражp  буде 

дорівнювати 0 і рівень сприйнятливості не зміниться. 

1.2. При переході зі стану Здоровий, але сприйнятливий у стан Хворий 1_ новеi . 

1.3. При переході суб'єкта із стану Хворий у стан Здоровий 0_ новеi . 

2.1. Рівень сприйнятливості до зараження на черговому такті динаміки за умови 
подальшого перебування суб'єкта в стані Здоровий, але сприйнятливий змінюється в 
залежності від деяких подій наступним чином  

подіїqстареiстареiновеi  )_1(__   

Тут новеiстареi _  ,_  - старий і новий рівні сприйнятливості (до такту і після, до 

події й після) 

подіїq  - вага події, що сприяє переходу суб'єкта-реципієнта при впливі на нього багатьох 

заразників (в т.ч. ЗМІ) в заражений стан. Ця вага знаходиться в діапазоні від 0 до 1. Оцінка 
наявності таких подій в послідовності тактів часу і присвоєння їм ваг - справа експертів. 

2.2. При переході зі стану Здоровий, але сприйнятливий, до стану Хворий 1_ новеi . 

2.3. При переході суб'єкта зі стану Хворий в стан Здоровий 0_ новеi . 

В цілому, формалізацією динаміки менталітету можна вважати зміни вектора стану 

менталітету   kkm GggggS   ,,...,, 21
 в залежності від дії певних факторів, подій. При 

цьому, змінюватися можуть як значення компонент вектора стану, так і сама сукупність 
компонент. Останнє становить собою структурну динаміку. Скажімо, у інформаційній війні 
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з'являється нова сторона. Відповідно, вектор ментального стану повинен поповнитися рівнем 
сприйнятливості до цієї сторони конфлікту. 

Враховуючи нечіткість, якісність більшості компонент стану, модель динаміки слід 
розглядати у вигляді ітераційних схем (одно- і багатокрокових, детермінованих і ймовірнісних), 
скінченних ймовірнісних автоматів, марківських і немарківських (з "довгою" пам'яттю) процесів, 
де переходи із стану в стан (враховуючи, при цьому, і можливі зміни структури стану) 
здійснюються в залежності від ситуації, сукупності явищ, подій, які визначають такі переходи. 

Модель у вигляді ітераційної схеми: 

 
iii ttt XSFS ,

1



 - однокрокова схема,  

 
ikiiii ttttt XSSSFS ,,...,,

111 
  - багатокрокова схема; 

Тут 
it

S , 
it

X  - поточні стан і вхідний сигнал, 
1it

S  - наступний стан,  
ii tt XSF ,  - функція 

перетворення поточного стану в наступний, 
it - моменти  часу. 

У разі ймовірнісного варіанту вибору наступного стану, функція  
ii tt XSF ,  буде 

генератором випадкового стану, який підпорядковується закону розподілу  
iii ttt XSp ,, , де 

it
 - випадкова величина, що відповідає генерованим станам  ...,...,, 21 mSSS , 

   ...,...,,, 21 mtt SSSXSF
ii
 . Отже, 

  
iiiiii tttttt XSpXSFS ,,,,

1



 

Підкреслимо, що кількість рівнів сприйнятливості (у нечіткому варіанті представлення) 
обмежена (нульовий, низький, середній, високий, абсолютний – для прикладу), отже кількість 
станів також обмежена. При скінченності множини можливих станів і однокроковості ітераційної 
схеми, модель з випадковим наступним станом доречно подавати у вигляді скінченних 
ймовірнісних автоматів. 

Нагадаємо, що скінченним детермінованим автоматом називають сукупність (кортеж) із 

п'яти елементів: ,,,, YSX , де X – множина вхідних сигналів (вхідний алфавіт), S – 

множина станів автомату, Y – множина вихідних сигналів (вихідний алфавіт), λ – функція 

переходу, яка відображає елементи декартового добутку  SX   в множину S, φ – функція 

виходу, яка відображає елементи декартового добутку  SX   в множину Y (Беркович, 1993), 

(Хопкрофт & Мотвани, 2002). Множини X,S,Y є скінченними. 
Автомат називають імовірнісним, якщо функція переходу залежить від випадкових 

величин ξ, що визначаються певними законами розподілу (Бухараев, 1985), (Данич, 2003), 
(Данич, 2004).  Такі закони розподілу можуть бути задані (враховуючи дискретність автомату) 

функцією  xswp ,, , яка задає імовірність переходу із стану s в стан w при вхідному сигналі x 

(Данич, 2003), (Данич, 2004). Кожному сполученню  sx,  відповідає своя випадкова величина 

xs,  (або ж ij , якщо стани і вхідні сигнали перенумеровані). Функція  xswp ,,  (або ж 

 wpij ) якраз і задає закон розподілу величини xs,  (Данич & Шевченко, 2012). 

Дана автоматна модель була використана в (Данич & Шевченко, 2012) для моделювання 
динаміки розвитку інформаційно-управлінських архітектур підприємств. Принциповим є те, що і 
організація підприємств, і менталітет комунікантів є структурами, які, враховуючи їх складність і 
різнобічність, доречно називати архітектурами. Отже, мова йде про динаміку архітектур, а така 
динаміка визначальною мірою опирається на станові переходи. 

Виходячи з цього, побудову моделей динаміки менталітету слід трактувати, у першу 
чергу, як виявлення, систематизацію ситуацій та їх наслідків, логічних зв'язок (імплікацій), які 
описують розвиток соціально-економічних та політичних подій і відповідні їм зміни менталітету. 
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Виникає питання, яким чином констатувати перехід у новий стан? Така констатація може 
бути здійснена на основі соціологічного моніторингу: анкетування, опитування, аналізу 
контенту соціальних мереж, реакцій (коментарів) на певні публікації в Інтернеті. Методи такої 
констатації, визначення рівнів сприйняття і впливу комунікантів потребують додаткового, більш 
детального розгляду. Ймовірність і факт комунікативної передачі певних настроїв 
визначаються досить просто (методами того ж анкетування, наприклад). Але мультиплікати 
ймовірності – рівні сприйняття і впливу – потребують подальшого дослідження. 

Висновки. В роботі запропонована концепція моделювання динаміки сприйнятливості 

суб'єктів масової комунікації до впливу індукторів, а також динаміки самого впливу. Показано, 
що рівні сприйнятливості та впливу є одними з ключових характеристик менталітету суб'єкту, 
як системи почуттів (симпатій та антипатій), стереотипів, цінностей, уявлень про світ, точок 
зору на соціальні явища. Динамікою менталітету визначено зміни  структури цієї системи, її 
ключових характеристик – рівнів сприйняття, а також впливу (індукування) тих чи інших 
поглядів. Запропоновані математичні моделі цієї динаміки у вигляді ітераційних схем, 
скінчених ймовірнісних автоматів. 
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