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Â ñòàòò³ îêðåñëåíî íîâ³òíþ äëÿ îíîìàñòèêè ñôåðó — îíîìàñòèêó åëåê-
òðîííèõ ³ãîð. Áóëî âèñâ³òëåíî îñîáëèâîñò³ òàêîãî ï³äêëàñó êîìï’þòåðîí³ì³â, 
ÿê â³ðòóàëì³ôîí³ìè. Áóëî òàêîæ ðîçãëÿíóòî ôóíêö³¿, ÿê³ ìîæóòü âèêîíóâà-
òè â³ðòóàëì³ôîí³ìè â åëåêòðîííèõ ³ãðàõ. 

Êëþ÷îâ³ ñëîâà: åëåêòðîííà ãðà, êîìï’þòåðîí³ì, ³äåîí³ì, â³ðòóàëì³ôîí³ì, 
ôóíêö³ÿ. 

Îñòàíí³ì ÷àñîì âñå á³ëüøó ³ á³ëüøó óâàãó ìîâîçíàâö³â ïðèâåðòàº 
íîâà ñôåðà ñó÷àñíîãî æèòòÿ — åëåêòðîíí³ òåõíîëîã³¿. Öå º ö³ëêîì 
çðîçóì³ëèì, îñê³ëüêè çà äîïîìîãîþ ñó÷àñíèõ òåõíîëîã³é ëþäè îòðè-
ìàëè ìîæëèâ³ñòü ìåä³þâàòè âëàñíó êîìóí³êàö³þ — ìàéæå â êîæí³é 
êî îïåðàòèâí³é ÷è îíëàéí-ãð³ º ìîæëèâ³ñòü òèì ÷è ³íøèì øëÿõîì 
«ñîö³àëüíî» âçàºìîä³ÿòè ç ³íøèìè êîðèñòóâà÷àìè, çà äîïîìîãîþ 
ïðÿìîãî ñï³ëêóâàííÿ ÷è ïåâíî¿ ìîäåë³ ñîö³àëüíèõ â³äíîñèí, ÿêó ñòâî-
ðèëè ðîçðîáíèêè ö³º¿ ãðè. 

Ãðó â íàøîìó äîñë³äæåíí³ ìè áóäåìî ðîçóì³òè ÿê «ôîðìó ìèñ-
òåöòâà, â ÿê³é ó÷àñíèêè, òåðì³íîâàí³ ãðàâöÿìè, ðîáëÿòü ïåâí³ 
âèáîðè äëÿ ìåíåäæìåíòó ðåñóðñ³â çà äîïîìîãîþ ³ãðîâèõ ñèìâî-
ë³â äëÿ äîñÿãàííÿ ïåâíî¿ ìåòè» [10]. Íàðàç³ ³ñíóº òåðì³íîëîã³÷íà 
ðîçá³æí³ñòü â íîì³íàö³¿ ³ãðîâèõ ïðîãðàì. Äëÿ ïîñèëàííÿ íà ³ãðî-
â³ ïðîãðàìè íà êîìï’þòåð³ âèêîðèñòîâóºòüñÿ òåðì³í êîìï’þòåðí³ 
³ãðè, íà êîíñîëÿõ (ñïåö³àë³çîâàíèõ ³ãðîâèõ ïðèñòðîÿõ, ùî ï³ä-
êëþ÷àþòüñÿ äî òåëåâ³çîðà) — â³äåî³ãðè, íà ìîá³ëüíèõ ïðèñòðîÿõ — 
ìîá³ëüí³ ³ãðè, ÷è ïðîñòî ³ãðè, à òîé ôàêò, ùî âîíè ïðèçíà÷åí³ äëÿ 
ìîá³ëüíèõ ïðèñòðî¿â, º çðîçóì³ëèì ç êîíòåêñòó âæèâàííÿ öüîãî 
ñëîâà. Äëÿ ë³êâ³äàö³¿ ö³º¿ ðîçá³æíîñò³ ìè ïðîïîíóºìî çàñòîñîâó-
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âàòè òåðì³í åëåêòðîííà ãðà — «³íòåðàêòèâíà ãðà, ÿêà îïåðóºòüñÿ 
êîìï’þòåðíèìè ñõåìàìè» [11]. 

Íà ìîìåíò ïóáë³êàö³¿ íàìè áóëà çíàéäåíà ëèøå îäíà ðîçâ³äêà 
ç òåìàòèêè ²íòåðíåò-îíîìàñòèêè (äèâ. äîêë.: [3]), òàêîæ ³ñíóº äî-
ñë³äæåííÿ Ì. Ì. Òîð÷èíñüêîãî (äèâ. äîêë.: [9]), ÿêå ³íêîðïîðóº 
òåðì³íè íà ïîçíà÷åííÿ íàçâ äåÿêèõ ïðîãðàìíèõ åëåìåíò³â åëåêòðî-
í³êè. Â íàøîìó äîñë³äæåíí³ ìè â³çüìåìî çà îñíîâó ðîçðîáëþâàíî¿ 
äåíîòàòíî-íîì³íàòèâíî¿ êëàñèô³êàö³¿ çàïðîïîíîâàíó Ì. Þ. Êàð-
ïåíêîì êëàñèô³êàö³þ êîìï’þòåðîí³ì³â («âëàñíèõ íàçâ îá’ºêò³â 
êîìï’þòåðíîãî áóòòÿ» [4, ñ. 5]), ÿê³ â³í â³äíîñèòü äî êàòåãîð³¿ ³äåî-
í³ì³â — âëàñíèõ íàçâ «ÿâèù äóõîâíî¿ êóëüòóðè» [7, ñ. 161]. Çã³äíî ç 
ö³ºþ êëàñèô³êàö³ºþ, êëàñ êîìï’þòåðîí³ì³â ìàº íàñòóïí³ ï³äêëàñè 
[4, ñ. 5–7]: 

• Ôàéëîí³ìè, ÿê³ º íàçâàìè êîìï’þòåðíèõ ôàéë³â, íàïðèêëàä, 
readme.txt; 

• Ñîôòîí³ìè, òîáòî íàçâè ïðîãðàì, íàïðèêëàä, Microsoft Word 2013; 
• ²íòåðíåòîí³ìè, ùî º âëàñíèìè íàçâàìè îíëàéí-îá’ºêò³â, íàïðè-

êëàä, ñàéòîí³ì facebook.com; 
• Â³ðòóàëì³ôîí³ìè, òîáòî íàçâè îá’ºêò³â êîìï’þòåðíèõ ³ãîð. Öåé 

ï³äêëàñ êîìï’þòåðîí³ì³â º îá’ºêòîì íàøîãî äîñë³äæåííÿ, òîìó íà 
íüîìó çóïèíèìîñü äåòàëüí³øå. Ñâîþ íàçâó öåé ï³äêëàñ áåðå â³ä ì³ôî-
í³ì³¿ — ñåêòîðó îíîìàñòèêè, «ñòâîðåíîãî íà îñíîâ³ ðåàëüíî¿ éîãî ÷àñ-
òèíè» [8, ñ. 180], â³äïîâ³äíî â³ðòóàëì³ôîí³ìè — «âëàñí³ íàçâè îá’ºêòà 
â³ðòóàëüíîãî ñâ³òó êîìï’þòåðíî¿ ãðè» [3, ñ. 55]. 

Ðîçðîáíèêè åëåêòðîííî¿ ãðè ÷àñòî ñòâîðþþòü â³ðòóàëüíèé ñâ³ò 
ö³º¿ åëåêòðîííî¿ ãðè ÿê ì³í³àòþðíó ìîäåëü ñâ³òó ðåàëüíîãî, òîãî, â 
ÿêîìó ìè ³ñíóºìî. ×åðåç öå áàãàòî êëàñ³â îí³ì³â íà ïîçíà÷åííÿ åëå-
ìåíò³â êîìï’þòåðíî¿ ãðè íàñë³äóþòü åëåìåíòàì ðåàëüíîãî ñâ³òó. ßê 
çàçíà÷àëîñü ó ïîïåðåäí³õ ðîçâ³äêàõ, â³ðòóàëì³ôîí³ìè ìàþòü íàñòóïí³ 
13 ï³äðîçä³ë³â: 

1. Íàé÷àñò³øå óæèâàíèì º òàêèé ï³äêëàñ, ÿê â³ðòóàëì³ôîïåðñîí³ì, 
ÿêèé òëóìà÷èìî ÿê âëàñíó íàçâó ðîçóìíî¿ ³ñòîòè â åëåêòðîíí³é ãð³, äå 
ï³ä ðîçóìí³ñòþ ìàºìî íà óâàç³ çäàòí³ñòü äî ñâ³äîìî¿ ä³ÿëüíîñò³, ÿêó, 
çà Î. Ð. Ëóð³ÿ, ðîçóì³ºìî ÿê ä³ÿëüí³ñòü, ÿêà: 1) ìàº íå ò³ëüêè ñóòî á³î-
ëîã³÷í³ ìîòèâè, à é «äóõîâí³» ìîòèâè; 2) ñâî¿ì äæåðåëîì ìàº íå ò³ëüêè 
«áåçïîñåðåäí³é âïëèâ ñåðåäîâèùà», «ñïàäêîâî çàêð³ïëåí³ ïðîãðàìè 
ïîâåä³íêè» ÷è «ïîïåðåäí³é äîñâ³ä ³íäèâ³äà», à é «ïåðåäà÷ó é çàêð³-
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ïëåííÿ çàãàëüíîëþäñüêîãî äîñâ³äó» [6, ñ. 64–65]. Ïðèêëàäîì ìîæå 
áóòè Geralt, ³ì’ÿ ïðîòàãîí³ñòà ç ãðè Witcher 3. 

2. Äî êàòåãîð³¿ â³ðòóàëì³ôîïåðñîí³ì³â ìè ìîæåìî â³äíåñòè, çã³ä-
íî ç äåô³í³ö³ºþ ñâ³äîìî¿ ä³ÿëüíîñò³, é ëþäåé, é ðîçóìíèõ ôàíòàñòè÷-
íèõ ñòâîð³íü íà êøòàëò åëüô³â, é íåæèâèõ ³ñòîò íà êøòàëò çîìá³ òà 
âàìï³ð³â. Íà äîïîâíåííÿ äî íå¿ ïðîïîíóºìî ââåñòè äî îá³ãó òåðì³í 
â³ðòóàëì³ôîçîîí³ì, ï³ä ÿêèì áóäåìî ðîçóì³òè âëàñíó íàçâó íåðîçóìíî¿ 
³ñòîòè, òîáòî ³ñòîòè íå çäàòíî¿ äî ñâ³äîìî¿ ä³ÿëüíîñò³, íàòîì³ñòü çäàò-
íî¿ ëèøå äî ³íäèâ³äóàëüíî-ì³íëèâî¿ ïîâåä³íêè, òîáòî ïîâåä³íêè, ÿêà: 
1) ìàº ñóòî á³îëîã³÷í³ ìîòèâè; 2) ïðîäèêòîâàíà óìîâàìè ñåðå äîâèùà, 
«çàêëàäåíèìè â ãåíîòèï³ ñïàäêîâèìè ïðîãðàìàìè ïîâåä³íêè» òà «ðå-
çóëüòàòàìè îñîáèñòîãî, ³íäèâ³äóàëüíîãî äîñâ³äó» [6, ñ. 63]. Ïðèêëà-
äîì ìîæå áóòè Princess, ³ì’ÿ â³âö³ ç ãðè Witcher 3. 

3. Òàêîæ ïðîïîíóºìî óòî÷íèòè çì³ñò òåðì³íó â³ðòóàëì³ôîòåîí³ì, 
ÿêèé ìè áóäåìî ðîçóì³òè ÿê íàçâó íàäïðèðîäíî¿ ñóòíîñò³ â åëåêòðîí-
í³é ãð³, ÿêà âèñòóïàº êîìïîíåíòîì ðåë³ã³éíî¿ äîêòðèíè ö³º¿ ãðè, íà-
ïðèêëàä, Melitele, íàçâà áîæåñòâà ç ãðè Witcher 3. 

4. Ùå îäíèì ï³äêëàñîì â³ðòóàëì³ôîí³ì³â º â³ðòóàëì³ôîòîïîí³ìè — 
«âëàñí³ íàçâè ãåîãðàô³÷íèõ ëîêàö³é â êîìï’þòåðí³é ãð³» [3, ñ. 56]. Â³ð-
òóàëì³ôîòîïîí³ìè ìàþòü áàãàòî ï³äðîçä³ë³â, ÿê³ áóëî ðåòåëüíî îïèñà-
íî â ïîïåðåäí³õ ïóáë³êàö³ÿõ, òîìó çàðàç íå áóäåìî çóïèíÿòèñü íà íèõ. 

5. Òàêîæ óæèâàíèìè â åëåêòðîííèõ ³ãðàõ º â³ðòóàëì³ôî³äåîí³ìè — 
«âëàñí³ íàçâè ïðåäìåò³â äóõîâíî¿ êóëüòóðè â êîìï’þòåðí³é ãð³» [3, 
ñ. 56]. Äî öüîãî êëàñó â³ðòóàëüíèõ îí³ì³â íàëåæàòü íàçâè êíèæîê, ä³à-
ãðàì, ìàï, ðåöåïò³â òîùî, íàïðèêëàä, The Conjunction of Spheres, êíèãà 
ç ãðè Witcher 3. 

6. Çóñòð³÷àþòüñÿ â åëåêòðîííèõ ³ãðàõ â³ðòóàëì³ôîõðåìàòîí³ìè — 
«âëàñí³ íàçâè óí³êàëüíèõ îá’ºêò³â â êîìï’þòåðí³é ãð³» [3, ñ. 56]. Äî 
öüîãî êëàñó íàëåæàòü íàçâè ïðåäìåò³â, ùî âèêîðèñòîâóþòüñÿ â ³ãðî-
âîìó ïðîöåñ³: çáðî¿, áðîí³, íàïî¿â òîùî. Íàïðèêëàä, Viper, íàçâà ìå÷à 
â ãð³ Witcher 3. 

7. Ñâîº ì³ñöå â â³ðòóàëüíîìó ñâ³ò³ ìàþòü òàêîæ â³ðòóàëì³ôîô³òîí³-
ìè — «âëàñí³ íàçâè óí³êàëüíî¿ ðîñëèíè â êîìï’þòåðí³é ãð³» [3, ñ. 57], 
íàïðèêëàä, The Hanged Man’s Tree, íàçâà äåðåâà â ãð³ Witcher 3. 

8. Ìîæíà âèä³ëèòè òàêîæ òàêèé êëàñ îí³ì³â, ÿê â³ðòóàëì³ôîêîñìî-
í³ì — «âëàñíà íàçâà êîñì³÷íîãî îá’ºêòà ÷è íåáåñíîãî ò³ëà» [3, ñ. 57], 
íàïðèêëàä, Nirn, íàçâà ïëàíåòè â The Elder Scrolls 5: Skyrim. 
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9. Ñâîº ì³ñöå â ñèñòåì³ âëàñíèõ íàçâ íà ïîçíà÷åííÿ îá’ºêò³â â³ð-
òóàëüíîãî ñâ³òó åëåêòðîííî¿ ãðè ìàº òàêîæ òàêèé êëàñ îí³ì³â, ÿê â³ð-
òóàëì³ôîåðãîí³ìè — «âëàñí³ íàçâè îá’ºäíàíü â³ðòóàëüíèõ ïåðñîíàæ³â 
÷è â³ðòóàëüíèõ óñòàíîâ â êîìï’þòåðí³é ãð³» [3, ñ. 57], íàïðèêëàä, The 
School of the Bear â ãð³ Witcher 3. 

10. Óæèâàíèì â åëåêòðîííèõ ³ãðàõ º òàêîæ òàêèé êëàñ îí³ì³â, 
ÿê â³ðòóàëì³ôîõðîíîí³ìè — «âëàñí³ íàçâè ïîä³é ÷è â³äð³çêó ÷àñó â 
êîìï’þòåðí³é ãð³» [3, ñ. 57], íàïðèêëàä,The Second Nilfgaardian War â 
ãð³ Witcher 3. 

11. Ñåðåä îí³ì³â íà ïîçíà÷åííÿ êîìïîíåíò³â åëåêòðîííî¿ ãðè òà-
êîæ º ñïåöèô³÷í³ ëèøå äëÿ öüîãî æàíðó ñêëàäîâ³, à ñàìå éäåòüñÿ ïðî 
âëàñí³ íàçâè âèì³ð³â, ïàðàëåëüíèõ ðåàëüíîñòåé òîùî â åëåêòðîíí³é 
ãð³, ùî ìè ïðîïîíóºìî òåðì³íóâàòè â³ðòóàëì³ôîóí³âåðñîí³ì, ïðèêëà-
äîì ÷îãî ìîæå áóòè Planes of Oblivion — íàçâà ïàðàëåëüíîãî âèì³ðó â 
ãð³ The Elder Scrolls 5: Skyrim. 

12. Äî ö³º¿ ãðóïè òàêîæ ìîæíà â³äíåñòè â³ðòóàëì³ôîêâåñòîí³ìè — 
«âëàñí³ íàçâè çàâäàíü â êîìï’þòåðí³é ãð³, íàçâè ì³ñ³¿ ÷è ð³âíÿ» [3, 
ñ. 57], íàïðèêëàä, Where is Triss Merigold? ç ãðè Witcher 2. 

13. Òàêîæ ñþäè ìîæíà â³äíåñòè â³ðòóàëì³ôîåêñåîí³ìè — «âëàñí³ 
íàçâè íàâè÷îê, âì³íü ÷è áîíóñ³â äî õàðàêòåðèñòèê» [3, ñ. 57]. Ïðè-
êëàäîì ìîæå ñëóãóâàòè Master Destruction — íàçâà íàâè÷êè â ãð³ The 
Elder Scrolls 5: Skyrim. 

Â íàâåäåí³é êëàñèô³êàö³¿ çàëèøèâñÿ áåç óâàãè îäèí âàæëèâèé àñ-
ïåêò — íå çàä³ÿíî íàçâè âëàñíå åëåêòðîííèõ ³ãîð. Åëåêòðîííà ãðà — 
öå, ç òî÷êè çîðó áàãàòüîõ àâòîð³â (äèâ. äîêë.: [10]), âèä ìèñòåöòâà. 
Âåðõîâíèé ñóä Àìåðèêè â 2011 ð. îô³ö³éíî ïîñòàâèâ åëåêòðîíí³ ³ãðè 
â îäèí ðÿä ç êíèãàìè, ô³ëüìàìè, ñïåêòàêëÿìè òîùî [12]. «Îá’ºêòè 
êóëüòóðè, íàóêè, ìèñòåöòâà… âçàãàë³ äóõîâíîñò³» íàëåæàòü äî ³äåî-
í³ì³â [1, ñ. 94], òîáòî íàçâè åëåêòðîííèõ ³ãîð ìîæíà ïîñòàâèòè â 
îäíó ëàíêó ç íàçâàìè êíèã — á³áë³îí³ìàìè [1, ñ. 56] òà íàçâàìè ô³ëü-
ì³â — ô³ëüìîí³ìàìè [9, ñ. 125]. Ìè ïðîïîíóºìî òåðì³íóâàòè ¿õ ïåçî-
í³ì (â³ä äàâíüîãð. παιδιά — ãðà [2, ò. 2, ñ. 1218]). ßê ïðèêëàäè ïåçîí³-
ì³â ìîæíà íàâåñòè òàê³ íàçâè ³ãîð, ÿê The Elder Scrolls 3: Morrowind 
÷è Dishonored. 

ßê ³ ³íø³ êëàñè îí³ì³â, â³ðòóàëì³ôîí³ìè âèêîíóþòü äóæå âàæëè-
âó ðîëü ó ôóíêö³îíóâàíí³ â³ðòóàëüíîãî ñâ³òó åëåêòðîííî¿ ãðè, òîáòî 
êîæåí îí³ì âèêîíóº âëàñíó ôóíêö³þ — «âëàñíó ðîëü, âëàñíå ïðèçíà-
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÷åííÿ â ìîâ³ ÷è ìîâëåíí³» [7, ñ. 159]. Âçàãàë³ îí³ìè, ÿê ³ àïåëÿòèâè, 
ìîæóòü âèêîíóâàòè íàñòóïí³ ôóíêö³¿ [8, ñ. 272–273; 7, ñ. 159]: 

• Êîìóí³êàòèâíó, ÿêà îõîïëþº âèïàäêè, êîëè «³ì’ÿ, â³äîìå ñï³â-
ðîçìîâíèêàì, âèñòóïàº îñíîâîþ äëÿ ïîâ³äîìëåííÿ», òîáòî ³ì’ÿ âè-
êîðèñòîâóºòüñÿ ÿê ïîñèëàííÿ íà ³ñíóþ÷èé â ñâ³äîìîñò³ êîæíîãî ç³ 
ñï³âðîçìîâíèê³â êîíöåïò êîíêðåòíîãî äåíîòàòó, ³ç âëàñíèìè àñîö³-
éîâàíèìè ñïîãàäàìè, äóìêàìè, ñóá’ºêòèâíèì ñòàâëåííÿì òîùî; 

• Àïåëÿòèâíó, ÿêó îí³ìè âèêîíóþòü, êîëè ¿õ âæèâàþòü ÿê âèãóê ÷è 
çàñ³á âïëèâó. Çà äîïîìîãîþ ïðîñòîãî âæèâàííÿ ³ì’ÿ ìîæíà çðîáèòè 
ö³ëèé ñïåêòð êîìóí³êàòèâíèõ ä³é — â³ä áàíàëüíîãî ïðèâåðòàííÿ óâà-
ãè äî ïñèõîëîã³÷íîãî âïëèâó; 

• Åêñïðåñèâíó, ÿêó âèêîíóþòü «øèðîêî â³äîì³ âëàñí³ íàçâè, ùî 
çíàõîäÿòüñÿ íà øëÿõó äî àïåëÿòèâ³â». Âæèâàííÿ òàêèõ îí³ì³â ïåðåäàº 
ñóá’ºêòèâíó îö³íêó äåíîòàòà ìîâöåì. Äëÿ âèêîíàííÿ ö³º¿ ôóíêö³¿ äî 
îí³ìà ìîæå äîäàâàòèñÿ àô³êñ. 

• Äåéêòè÷íó, ÿêà º «âêàçàííÿì íà îá’ºêò», òîáòî äëÿ ïåðøîãî ñï³â-
â³äíåñåííÿ ïåâíîãî äåíîòàòà ç ïåâíèì îí³ìîì íà éîãî ïîçíà÷åííÿ; 

• ²íôîðìàòèâíó, ÿêà º íàäàííÿì ³íôîðìàö³¿ ïðî îá’ºêò. ¯¿ ìîæóòü 
âèêîíóâàòè, íàïðèêëàä, «òîïîí³ìè-îð³ºíòèðè ÷è ïð³çâèñüêà». 

Îçíà÷åí³ âèùå ôóíêö³¿ âèêîíóþòü ÿê îí³ìè, òàê ³ àïåëÿòèâè â ð³ç-
íèõ ñèòóàö³ÿõ. Âñ³ êëàñè îí³ì³â â³äð³çíÿº â³ä àïåëÿòèâ³â îäíà ôóíêö³ÿ, 
ÿêà âëàñòèâà ñóòî ¿ì [8, ñ. 274]: 

• ²äåíòèô³êàö³éíà, äëÿ óñï³øíîãî âèêîíàííÿ ÿêî¿ ïîòð³áíî âè-
ä³ëèòè êîíêðåòíèé, îêðåìèé, óí³êàëüíèé îá’ºêò ç ³íøèõ ïðåäñòàâ-
íèê³â éîãî êëàñó. Öå ìîæå ðîáèòèñü ð³çíèìè øëÿõàìè, íàïðèêëàä, 
÷åðåç «íàõîäæåííÿ êîîðäèíàò ñóá’ºêòà» ÷è îïèñ óí³êàëüíèõ ðèñ äå-
íîòàòà. 

Îêð³ì öüîãî ð³çíèì êëàñàì îí³ì³â âëàñòèâ³ ð³çí³ ôóíêö³¿, íàïðè-
êëàä, àíòðîïîí³ìè ìîæóòü «ñîö³àëüíî ëåãàë³çóâàòè îñîáèñò³ñòü», òîá-
òî ñõàðàêòåðèçóâàòè ¿¿ çà «ðîäèííèìè â³äíîñèíàìè, ïîõîäæåííÿì, 
ñîö³àëüíèì ïîëîæåííÿì» òîùî [8, ñ. 274]. 

Îêð³ì ÷îòèðüîõ ôóíêö³é, ÿê³ âèêîíóþòü ÿê îí³ìè, òàê ³ àïåëÿòè-
âè, òà óí³âåðñàëüíî¿ äëÿ âñ³õ êëàñ³â îí³ì³â ³äåíòèô³êàö³éíî¿ ôóíê-
ö³¿, â³ðòóàëì³ôîí³ìè ìîæóòü âèêîíóâàòè òàêîæ ³ ñïåö³àëüí³ ôóíêö³¿, 
òîáòî ïåðåòâîðþþòüñÿ íà îäèí ç ³íñòðóìåíò³â, çà äîïîìîãîþ ÿêîãî 
ðîçðîáíèêè åëåêòðîííî¿ ãðè ñòâîðþþòü ¿¿ â³ðòóàëüíèé ñâ³ò. Îñê³ëü-
êè ñâ³ò åëåêòðîííî¿ ãðè öå, çà äóìêîþ Äæ. Êîñò³êÿíà «³íòåðàêòèâíå 
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îïîâ³äàí íÿ» (äèâ. äîêë.: [10]), ïðîâåäåìî ïàðàëåëü ç ë³òåðàòóðíîþ 
îíîìàñòèêîþ. 

Â õóäîæí³é ë³òåðàòóð³ ìîæíà âèä³ëèòè äâ³ ãðóïè âëàñíèõ íàçâ [5, 
ñ. 9]: 

1. íàçâè ïåðñîíàæ³â òà ðåàëüíèõ ÷è óÿâíèõ îá’ºêò³â, îïèñóâàíèõ ó 
òâîð³; 

2. íàçâè îñ³á é îá’ºêò³â, ùî íå ñòàíîâëÿòü ïðåäìåòà òâîðó, à 
ç’ÿâëÿþòüñÿ ó ÿêèõîñü çâ’ÿçêàõ, àñîö³àö³ÿõ ç îïèñóâàíèìè â òâîð³ ÿâè-
ùàìè. 

Çã³äíî ç äóìêîþ Þ. Î. Êàðïåíêà, â òîé ÷àñ, ÿê îí³ìè ïåðøî¿ ãðóïè 
÷àñò³øå ³äåíòèô³êóþòü òà õàðàêòåðèçóþòü, îí³ìè äðóãî¿ ãðóïè âèêî-
íóþòü ö³ëèé ñïåêòð äîäàòêîâèõ ôóíêö³é, ñåðåä ÿêèõ îäí³ºþ ç ïðîâ³ä-
íèõ º ñèìâîë³÷íà ôóíêö³ÿ, òîáòî ìîæëèâ³ñòü îí³ìà ï³äíåñòèñü «äî ð³â-
íÿ ñèìâîë³â, óçàãàëüíåíü» ³ «ñòâîðèòè îáðàç, ùî ëàêîí³÷íî âèðàæàº 
ö³ëèé êîìïëåêñ ïîâ’ÿçàíèõ ç â³äïîâ³äíîþ ðåàë³ºþ óÿâëåíü òà ïîíÿòü 
òà óòðèìóº â ñîá³ âèñîêó åìîö³éíó íàïðóãó». Þ. Î. Êàðïåíêî ÿê ïðè-
êëàä íàâîäèòü òîïîí³ì ×èãèðèí, ÿêèé «ñèìâîë³çóº äëÿ ïîåòà ñëàâåò-
íå ìèíóëå, ãåðî¿êó òà òðàã³çì áîðîòüáè» [5, ñ. 38–39]. Â åëåêòðîííèõ 
³ãðàõ öÿ ôóíêö³ÿ òàêîæ çóñòð³÷àºòüñÿ, ¿¿ ïåðåâàæíî âèêîíóþòü â³ðòó-
àëì³ôîòîïîí³ìè, â³ðòóàëì³ôîàíòðîïîí³ìè òà â³ðòóàëì³ôîõðîíîí³ìè. 
Íàïðèêëàä, â ãð³ Witcher 3 â³ðòóàëì³ôîàíòðîïîí³ì Emhyr var Emreis 
âèêîðèñòîâóºòüñÿ ÿê ñèìâîë æîðñòîêîñò³ òà çëà, àáî â³ðòóàëì³ôîåð-
ãîí³ì Ladies of the Bog âèêîðèñòîâóºòüñÿ ÿê ñèìâîë æîðñòîêîãî ïðà-
âîñóääÿ, à â³ðòóàëì³ôîõðîíîí³ì Sodden Hill (ñë³ä çàçíà÷èòè, ùî öå º 
ñàìå õðîíîí³ìîì, à íå òîïîí³ìîì, îñê³ëüêè öå ðîçìîâíå ïîñèëàííÿ 
íà ïîä³þ The Battle of Sodden Hill) ñëóãóº ñèìâîëîì ìóæíüîãî îïîðó 
ñóïðîòèâíèêó, ÿêèé áàãàòîêðàòíî ñèëüí³øå. 

Â ñòàòò³ áóëî ðîçãëÿíóòî òàêó íîâ³òíþ ñôåðó íàóêîâèõ äîñë³äæåíü, 
ÿê îíîìàñòèêà åëåêòðîííèõ ³ãîð. Áóëî âèîêðåìëåíî 13 êëàñ³â â³ðòóàë-
ì³ôîí³ì³â, ÿê³ â³äíîñÿòüñÿ äî êîìï’þòåðîí³ì³â, ï³äðîçä³ëó ³äåîí³ì³â. 
Áóëî îñâ³òëåíî 7 ôóíêö³é, ÿê³ ìîæóòü âèêîíóâàòè â³ðòóàëì³ôîí³ìè. 
Â ïîäàëüøèõ ðîçâ³äêàõ ïëàíóºòüñÿ ïðîâåñòè ñòàòèñòè÷í³ ï³äðàõóíêè 
ðîçïîä³ëó ôóíêö³é âëàñíèõ íàçâ íà ìàòåð³àë³ ïðèêëàä³â âèêîðèñòàííÿ 
âëàñíèõ íàçâ â åëåêòðîííèõ ³ãðàõ. 
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ELECTRONIC GAME NAMES AND THEIR FUNCTIONS 

Abstract 
A brand-new sphere of scientific research for onomastics was outlined in the pres-

ent article. Personal names found in electronic games are the subject of the research. 
The subject of the research is to characterize their peculiarities with specific emphasis 
on their functions. The aim of the research is to describe their nature and analyze 
main tendencies of their functioning. As a result, thirteen subtypes of Electronic Game 
Names were singled out and seven of their functions were dwelt on in detail. Two 
types of possible functions that Electronic Game Names may perform were singled out: 
those that may be performed both by general names and by proper names, and those 
that may be performed only by personal names. Among functions that may be per-
formed only by personal names, there are further subtypes. To complete the research, 
descriptive and taxonomic methods were used extensively. The results of the research 
are of value to further development and modernization of onomastics. 

Key words: electronic game, computeronym, ideonym, electronic game name. 
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